Jatékszabaly

2-6 jatékos - 8 éves kortol

A jaték tartalma

301 darab kérdéskartya (602 kérdés), 12 darab PASSZ kartya, 12
darab CSERE kartya, 6 darab babu, 1 darab jatéktabla, 1 darab
spiral id6méré.

A jaték célja
Adj minél tobbszor 3 helyes valaszt 5 masodperc alatt, miel6tt az
idémérd golyo a spiral aljara érne.

Elokészités
o A kérdéskartyakat tedd a kartyatarté dobozba Ugy, hogy az
azonos szin( kartyak egy iranyba alljanak. A piros szin(i oldal
kérdései nehezebbek, a sarga szinli oldal kérdései pedig

konnyebbek. A kartyatarté dobozba nem fér bele az dsszes kartya.
Ha felhasznaltatok az 6sszeset, toltsétek fel Ujra.

e Minden jatékos kivalaszt egy babut, és a ‘'START' mezére helyezi
a jatéktablan.
e Minden jatékos kap két PASSZ és két CSERE kartyat.

A jaték menete

¢ A legfiatalabb jatékos kezd. A téle jobbra il6 jatékos teszi fel
neki az els6 kérdést a kartyarol, amit a dobozbdl hazott. A kérdés
felolvasasa utan megforditja az idémérét, hogy megkezdédjon a
visszaszamlalas.

o Aspiral idémér6t gyorsan kell megforditani, és hatarozottan kell
letenni az asztalra, hogy a golyok biztosan egyiitt kezdjenek el
lefelé gurulni.

o A kérdésre harom j6 valaszt kell adni.
e (Csak az els6 harom valasz fogadhato el.

e A jatékosnak 5 masodperce van valaszolni. Ez pont annyi idd,
amig minden goly6 leér az idémérd aljara.

¢ Ha ajatékos harom jo vélaszt adott, babujaval egyet eléreléphet
a jatéktablan.

* Ha a jatékos nem ad harom j6 valaszt, nem |éphet el6re a
jatéktablan. Ebben az esetben a kérdez6 ugyanazt a kérdést a rossz
valaszt ado jatékostdl balra (lének is felteszi, aki szintén
megprobal harom j6 valaszt adni 5 masodperc alatt. A jatékos, aki
masodszor probalkozik, nem adhatja ugyanazokat a valaszokat,
amiket az el6z6 jatékos adott. A kérdésre addig probalnak a
jatékosok j6 vélaszokat adni, amig valakinek sikeriil, vagy amig az
0Osszes jatékos megprobalta egyszer. Ebbe beletartozik az a jatékos
is, aki a kérdéseket addig olvasta. Ha senkinek nem sikeriilt jél
valaszolnia, 6 prébalkozik utoljara. A jatékosokra balra haladva, az
6ramutato jarasaval ellentétesen keriil sor.

* Ha egyik jatékosnak sem sikeriil harom j6 valaszt adnia, akkor a
legels6 jatékos, akinek felolvastak a kérdést, egyet eléreléphet a
babujaval.

e A kor befejezése utan a kartya bekeriil a doboz végébe.

e A kor balra megy, kovetkezik egy masik jatékos és egy masik
kérdezé.

Kiilonleges kartyak

Ezeket a kartyakat a jaték soran barmikor fel lehet hasznalni, a
kovetkez6 mddon:

PASSZ kartyak

Ha a jatékos tigy érzi, nem biztos, hogy tudna harom jé valaszt adni
az adott kérdésre, felhasznalhat egyet a PASSZ kartyai kozil. Ebben
az esetben a sorban kévetkezd jatékosnak kell valaszolnia. Ha
ennek a jatékosnak sem sikeriil harom helyes vélaszt adnia, az
eredetileg valaszolo jatékos egyet eléreléphet a tablan. Ha
azonban ez a jatékos harom j6 valaszt ad 5 masodperc alatt, akkor
6 lesz az, aki egyet el6reléphet.

Amikor valaki felhasznal egy PASSZ kartyat, csak a mellette Gil6
jatékos probal meg valaszolni a kérdésre, a tébbi jatékos nem.

Egy jatékos nem hasznalhat fel egy PASSZ kartyat és egy CSERE
kartyat egyszerre.

CSERE kartyak

Ha a jatékosnak nem tetszik a kérdés, kérhet egy masikat - de ebben
az esetben muszaj az Uj kérdésre valaszolnia, mar nem vélaszthatja
az eredetit.

Egy jatékos nem hasznélhat fel egy PASSZ kartyat és egy CSERE
kartyat egyszerre.

Amikor valamelyik jatékos felhasznal egy PASSZ vagy egy CSERE
kartyat, rogton mondania kell, hogy “PASSZ" vagy “CSERE", hogy
a jaték gyorsan tudjon haladni. A felhasznalt kartya a PASSZ vagy
a CSERE kartyak helyére kerlil a jatéktablan.

Veszélyzonak a tablan
A jatéktablan bizonyos mezokon “VESZELYZONA" felirat talalhato.
Ha a jatékos egy ilyen mezdre lép, és nem ad harom jé valaszt a
kérdésre, kimarad a kovetkezd korbél. Jelzésként fektesse le a
babujat.
Miutan a jatékos kimaradt egy korbdl, a blintetésének vége, tovabb
jatszhat.

A jaték nyertese

A jatékosok addig lépkednek elére a jatéktablan, amig elérik a CEL
mez6t. Aki elGszor éri el, az nyeri meg a jatékot.

e Figyelem! A jaték 3 éves kor alatt nem ajanlott! Az apré alkatrészek lenyelé-
se fulladast okozhat. A csomagoléast 6rizze meg, késébbi felhasznélasra. A
termék eltérhet a csomagolason feltiintetett képektdl. Szarmazasi orszag: Kina.
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